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• Engasjement i Viken 
fylkesbibliotek 2022 i 
forbindelse med FiF-
prosjektet

• Casual gamer

• Bruker egen interesse for spill 
(og annen populærkultur) 
aktivt i formidling



02.08.2011

Den evige debatten:









Spill er den største kulturplattformen for barn 
og unge:
• Dataspill er kultur
• Dataspill er innovasjon
• Dataspill er næring
• Dataspill er 

internasjonalisering
• Dataspill er kunnskap
• Dataspill er fellesskap



Bibliotek som
møteplass

Spill som
kulturuttrykk



Biblioteket som møteplass

• Utjevner sosiale og 
økonomiske forskjeller 

(eksempel: satsing på høst- og vinterferier)

• Felles opplevelser, ofte på 
tvers av språk, kultur, alder, 
funksjonsnivå osv.

• Bidrar til å gjøre bibliotekene 
aktuelle for nye generasjoner 
bibliotekbrukere





Spill som kulturuttrykk

(subjekt.no, 12.01.2021)



Spill som kulturuttrykk: vi kan ta en pause fra 
virkeligheten



Spill som kulturuttrykk: vi kan lære noe

• Etiske dilemmaer
• Løse problemer og takle 

stressende situasjoner
• Språktrening
• Utvide horisonter og 

kulturell kompetanse



Spill som kulturuttrykk: vi kan skape noe

• Kode
• Bygge
• Designe

• Planlegge
• Organisere
• Jobbe i team



Spill som kulturuttrykk: det handler om 
historiefortelling
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