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* Engasjement i Viken
fylkesbibliotek 2022 i
forbindelse med FiF-
prosjektet

* Casual gamer

* Bruker egen interesse for spill
(og annen populeerkultur)
aktivt i formidling




Den evige debatten:

ER VOLDELIGE DATASPILL SKADELIGE FOR BARN?

Forskere advarer:

Disse dataspillene er mest
skadelig for hjernen

Spill som far hjernen til & ga pa autopilot er de aller verste, skal vi tro ny

Bruk av skytevapen og sammenligning av antall «kills» er blitt daglig kost for barnog unge W, . . i<k studie — men Super Mario kan rette opp skaden

som spiller skytespill. Men hvor skadelig er egentlig disse voldsinntrykkene?

Fa forskernes svar: Er dataspill

farlig for din mentale helse?

Du ma spille dataspill i over 10 timer for det (kanskje) pavirker den
mentale helsen. Derimot kan du fa problemer hvis du er avhengig

av a spille, viser verdens starste gaming-studie.

02.08.2011

Coop Norge og Platekompaniet har fijernet voldelige
dataspill fra butikkhyllene etter terrorangrepene i Oslo og pa
Utgya, melder NTB.

- Vi har gjort vare vurderinger i hver enkelt avdeling, og
fiernet diverse spill rundt omKkring, bekrefter produktsjef og
spillansvarlig i Platekompaniet, André Holt.

Bakgrunnen er muligens at massemorderen skrev i sitt

manifest, og pa sin Facebook-profil at han spilte World of
Warcraft og Modern Warfare 2. Selv hevder han at det hele
var et cover for a kunne lure sine venner slik at de ikke

skulle fatte mistanke, s& hvorfor fijernes disse spillene?



Voldsspill trigger ikke voldelig adferd hos unge,
ifolge ny studie

Unge som bruker tid pa voldelige spill kan bli mer aggressive, men det far dem ikke til a uteve vold mot andre.

Tek.no
— Dataspilling er ikke skadelig

Undersokte spillvanene til 2000 norske ungdommer. Shutterstock. Vegard Haugen.
Publisert 20. februar 2014. Gjer ungdom som spiller mye dataspill det...

20. feb. 2014

NRK
&

https://'www.nrk_no » tromsogfinnmark > forsker_-_-ikk. ..

Forsker: — Ikke vaer bekymret nar barna spiller mye dataspill

24. mars 2016 — Den danske doktorgradsstipendiaten, Rune Nielsen, er skeptisk til om det i det hele tatt
er mulig a bli avhengig av dataspill.

FEATURE

- Dataspill laerer elevene at det ikke er
farlig a feile

Vi ble med en skoleklasse for a spille The Walking Dead i religionstimen.
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‘ POIGNANT AND GENRE-DEF
DESTINED TO LIVE(l

Guttastemning! Slar jentene i
engelsk

— ~ Gladnyhet for guttene i skolen: De gjor det bedre enn jentene i engelsk.

A NETFLIX DOCUMENTARY

THE Bridging the Gap Between
RESLANL LT Lk Gaming and History: How

IBELIN Assassin's Creed Unity is
ONLY ON OCTOBER 25 Helplng Rebuild Notre-Dame




Fortunately, the answer was yes, thanks in part to the efforts of Ubisoft
and its team of designers, artists, and historians who had -

researching and recreating the Notre-Dame cathedral for Assassin's

ISR T game features an incredibly detailed and accurate
model of the cathedral, based on historical records, architectural plans,

and photographs.

as well as by tourists who want to explore the cathedral in a virtual

environment.

After the fire, Ubisoft realized that iSISDIModelcoulaibeENaEbE

The company
also pledged to donate €500,000 to help with the restoration, and
encouraged its fans and supporters to do the same. The response was
overwhelming, with thousands of people donating to the cause and
expressing their gratitude for the role that the game had played in raising

awareness about the Notre-Dame and its significance.



Spill er den starste kulturplattformen for barn
og unge:

* Dataspill er kultur
* Dataspill er innovasjon

* Dataspill er naering

* Dataspill er
Internasjonalisering

Kultur- og likestillingsdepartementet

* Dataspill er kunnskap
* Dataspill er fellesskap

Spillerom

Dataspillstrategi 2020-2022

Tid for spill

- regjeringens dataspillstrategi 2024-2026







Biblioteket som mgateplass
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DO o
TIL Many American public libraries carry video games as an
attempt to lure teenagers into a library. The result is more

teenagers coming to the library and books are being checked out
at a rate that exceeds what it was before the gamers arrived




Spill som kulturuttrykk

Film og tv anerkjennes som en del av heykulturen, og som viktig kulturarv.

Videospill derimot, blir behandlet som et underlegent kulturprodukt uten varig betydning

for den norske kulturen.

Til tross for at historien har vist at bade film og tv en gang ble utsatt for den samme

behandlingen.
(subjekt.no, 12.01.2021)



Spill som kulturuttrykk: vi kan ta en pause fra
Virkeligheten | | «Litteraturen lar oss ga en mili andres

sko og se verden gjennom andres briller.
Dataspillene gjor ogsa det, meni tillegg

lar de oss handle i andres sted»
(Spillpedagogene)




Spill som kulturuttrykk: vi kan leere noe

Forsker vil ha mer gaming i skoletida: -
Dataspill gjor deg bedre

L] L]
o Et k l Barn kan lzere spra k, problemlesni ooooooooooooooo
IS e I ellllllaer NYTT MENY = rakti kfdh gjennom a bruke dat ll erfor bor
amin en, mene

* Lgse problemer og takle
stressende situasjoner

* Spraktrening

* Utvide horisonter og
kulturell kompetanse

. . o}
Gaming begr bli pensum pa skolen
Debatt: - De nye laereplanene skal legge til rette for utvikling av digitale ferdigheter. Vi mener tiden er inne for at gaming i




Spill som kulturuttrykk: vi kan skape noe

e Kode

* Bygge
* Designe

* Planlegge
* Organisere
* Jobbeiteam

Ber unge fore opp dataspill pa
CV-en
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Registrer profil med spillerfaring
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Spill som kulturuttrykk: det handler om
Istoriefortelling
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